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今回学ぶ事
Take home messages

•物理は楽しい

•公式は忘れよう

•数学はパソコンで解ける

•研究用アプリもある

• 「大学で学ぶ事」に価値がある
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Ex1

Ex2

Ex3

Ex4

Ex5

ぜんいん えんぴつ で 書き込んでいってください・・・ぜったいです・・・
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演習１：教科書で遊ぶ

① FitPhys5.pdfをダブルクリック

② 59ページを開く

③図3.1の
「Algodoo で実行」をクリック

④警告が出ても「許可」「はい」

⑤ Algodoo が起動したら
「スペースキー」を押す

⑥地面に着く寸前で、再度
「スペースキー」を押す
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問題（だいたいの値を読む）

① 2秒後の速度を読
み取ってください

② 2秒後の落下距離

をグラフから読み
取ってください

約2sの時 約2sの時
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演習２：数学入試問題を
パソコンに解かせる

① Mathematica.nbを
ダブルクリック

②起動したソフトで 1+1 を
まず計算するため、
枠の中をクリック

③ さらに を押す

④後はその繰り返し

⑤出来たら、１を押す

②ここ

③
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演習３：自由落下を
運動方程式から導く

① MathPhys.nbを
ダブルクリック

②同様に を押す

③出来たら、１を押す

だから学べる論理体系という本質

復習復習 復習

～ここまでの「パソコンアプリで楽しいブツリ」をちょっと復習～
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演習４：水素分子の電子を
パソコンでシミュレーションしよう

① CMPをダブルクリック

② run.bat をダブルクリック

③ 警告が出ても「許可」

④ 図が出てきたら、
１を押す

⑤ 時間が余ったら、マウスで
いじったり、意味を考えた
りする。

赤：高確率で電子が分布
青：低確率で電子が分布

ここでパソコンは、大学数学レベルの数式を計算しています

Ｑ：電子は、どこに分布している？
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今回のソフトウェア
（アプリ）

•物理シミュレータ

•論理体系

•数学計算ツール

•研究用アプリ

•本学にはこれら
全てが、そろっています！

＋
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