
  

ᅗᅗᅗᅗ 3 ฎ⌮ࡢὶࢀฎ⌮ࡢὶࢀฎ⌮ࡢὶࢀฎ⌮ࡢὶࢀ 

[D7] 

 

  

㸯㸬࡟ࡵࡌࡣ㸯㸬࡟ࡵࡌࡣ㸯㸬࡟ࡵࡌࡣ㸯㸬࡟ࡵࡌࡣ 

 ⌧ᅾ࣓ࣉࢵࢺࢡࢫࢹࠊࡣࢫ࣮࢙ࣇࢱࣥ࢖ࡢࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࡢ

࡜࢓ࣇࢱ WIMP ࡓ࠸ᇶ࡙࡟ GUI ࢖࢔ࡤ࠼౛ࠋࡿ࠶୺ὶ࡛ࡀ

ࢱ࣮ࢹ࡞࠺ࡼࡢ࡝ࡀࢀࡒࢀࡑ࡚ࡗࡼ࡟ࢡࢵ࢕ࣇࣛࢢࡣࣥࢥ

ࡋࠋࡿࡍ⌧⾲ࢆࡾࡲ⧳ࡢࢱ࣮ࢹࡢࡑࡣ࢘ࢻࣥ࢖࢘ࠊࡋ♧ࢆ࠿

✵సᴗࠊࡋቑຍࡀ㔞ࢱ࣮ࢹ࡚ࡗక࡟ከᵝ໬ࡢ㏆ᖺ᝟ሗࠊࡋ࠿

㛫࡛ࣉࢵࢺࢡࢫࢹࡢୖࢱࢽࣔࡿ࠶⎔ቃࡉࠋࡓࡁ࡚ࡗ࡞ࡃ⊂ࡣ

ࡋ♧⾲ࢆ࠸㐪ࡢࢱ࣮ࢹࠊࡣ᝟ሗ࡛ࡓࢀࡽ㝈ࡢ➼ࣥࢥ࢖࢔࡟ࡽ

 ࠋࡃᣍࢆΰ஘ࡢࢨ࣮ࣘࠊࡃࡃ࡟

ᮏ◊✲࡛ࡣ⌧ᐇ✵㛫ࡢᗈࠊ࠸⏝ࢆࡾࡀ⌧ᐇࡢ≀యࢥ࢖࢔ࢆ

 ࠋࡿࡍᥦ᱌ࢆࢫ࣮࢙ࣇࢱࣥ࢖࠸ࡋ᪂ࡓࡵ῝ࢆほᛶ┤࡚ࡋ࡜ࣥ

㸰㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ㸰㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ㸰㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ㸰㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ 

୍⯡ⓗ࡞ GUI ࡸ࢔࢙࢘ࢺࣇࢯࠊࡣቃ࡛⎔ࣉࢵࢺࢡࢫࢹࡢ

⌧ࠊࡣ࡜ࣉࢵࢺࢡࢫࢹᣑᙇࠋࡿࢀࡉ⌧⾲࡛ࣥࢥ࢖࢔ࡣࢱ࣮ࢹ

ᐇࡢ≀యࠊ࠸ᢅ࡟࠺ࡼࡢࣥࢥ࢖࢔ࢆ⌧ᐇ✵㛫ࣉࢵࢺࢡࢫࢹࢆ

ᐇ⌧ࡣቃ࡛⎔ࣉࢵࢺࢡࢫࢹᣑᙇࠋ࠺࠸ࢆࡢࡶࡓࡋᣑᙇ࡚ࡋ࡜

 ࠋࡿ࠶࡛⬟ྍࡀ࡜ࡇࡿࡍࣉࢵࣟࢻ&ࢢࢵࣛࢻࢆయ≀ࡢ

㸱㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ⎔ቃ㸱㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ⎔ቃ㸱㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ⎔ቃ㸱㸬ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ⎔ቃ 

㸱㸫㸯㸱㸫㸯㸱㸫㸯㸱㸫㸯㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬ࡢࡢࡢࡢ࣒ࢸࢫࢩᴫ␎ᴫ␎ᴫ␎ᴫ␎ 

ᣑᙇࣉࢵࢺࢡࢫࢹ⎔ቃࢆᐇ⌧ࠊ࡟ࡵࡓࡿࡍ⌧ᐇ✵㛫࡟᝟ሗ

ࡿࡍ௜ຍࢆ Augmented Reality ᅗࡣࢨ࣮ࣘࠋࡿ࠸⏝ࢆ 1 ࡼࡢ

ࡿ࡞࡜ࢫ࢖ࣂࢹฟຊࠊ࡟࠺ HMD ࣓࢝ࡿ࡞࡜ࢫ࢖ࣂࢹධຊ࡟

ࠊࣜࡋ╔⿦ࢆ⨨⿦ࡓࡅ௜ࡾྲྀࢆࣛ ࡉ௜ຍࢆ᝟ሗ࡟࣒࢖ࢱࣝ࢔

 ࠋ࠺⾜ࢆぢ࡚᧯సࢆᫎീࡢᐇ⌧ࡓࢀ

 ᧯సࠊࡣᶵ⬟ࡢ㑅ᢥࡢࢱ࣮ࢹ࡜㑅ᢥࡎࡲࠋࡿ࡞ࡽ࠿ᶵ⬟ࢆ

㑅ᢥࠊࡋḟࢆࢱ࣮ࢹ࡟㑅ᢥ࡜ࡿࡍᶵ⬟ࡀᐇ⾜ࠋࡿࢀࡉ㑅ᢥࡣ

ᑐ㇟≀ࢆ┠どࠋ࠺⾜ࡾࡼ࡟࡜ࡇࡿࡍᶵ⬟2ࠊࡣࢱ࣮ࢹ࡜D ࣅ

ࢱ࣮ࣗࣆࣥࢥࡾࡼ࡟࡜ࡇࡿ㈞࡟≀㇟ᑐࢆ࣮࣮࣐࢝ࣝ࢔ࣗࢪ

ᅗࡤ࠼౛ࠋࡿࡏࡉㄆ㆑࡟ 2 ࡘᣢࢆ⬟ᶵ࣮࣮࢝ࣆࢫࠊࡣ 2D ࣅ

 ࠋࡍ⾲ࢆ࣮࣮࣐࢝ࣝ࢔ࣗࢪ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

㸱㸫㸰㸬㸱㸫㸰㸬㸱㸫㸰㸬㸱㸫㸰㸬ࡢࡢࡢࡢ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩタィタィタィタィ 

ᅗࢆࢀὶࡢ⌮ฎࡢ࣒ࢸࢫࢩ  3 ᪤ࡣㄆ㆑ࡢ࣮࣮࣐࢝ࠋࡍ♧࡟

Ꮡ࡚࠸⏝ࢆࣜࣛࣈ࢖ࣛࡢฎ⌮ࠋ࠺⾜ࢆᣑᙇࢿ࣐ࣉࢵࢺࢡࢫࢹ

ᅗࠋࡘᣢࢆែ≦ࡢࡕᚅࢱ࣮ࢹ࡜ࡕᶵ⬟ᚅࡣࣕࢪ࣮ 4 ែ㑄≦ࡣ

⛣ᅗࠊࡋ♧ࢆ≧ែࡢ㑄⛣ࡢ࣮࣮࣐࢝ࡣㄆ㆑ࠋࡿࢀࢃ⾜ࡾࡼ࡟

ࣥࣕ࢟ࠊ௚ࡢࡇࠋࡿࢀࡉศ㢮࡟⩌ࢱ࣮ࢹ࡜⩌⬟ᶵࡣ࣮࣮࣐࢝

࣐ᐃ᫬㛫୍ࡣㄆ㆑ࡢ࣮࣮࣐࢝ࠋࡘᣢࢆ࣮࣮࣐࢝ࡢࡵࡓࡢࣝࢭ

ᅗࠋࡿࢀࢃ⾜ࡾࡼ࡟࡜ࡇࡿࡍど┠ࢆ࣮࣮࢝ 5 ᫬ྠᩘ「࡟ᵝࡢ

 ࠋࡿࡍඃඛࢆ᪉࠸㏆࡟୰ኸࡣሙྜࡓ࠼ᤊ࡟

 

 

 

 

 

㸱㸫㸱㸱㸫㸱㸱㸫㸱㸱㸫㸱㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬࣒ࢸࢫࢩ㸬ࡢࡢࡢࡢ࣒ࢸࢫࢩᐇ⿦ᐇ⿦ᐇ⿦ᐇ⿦ 

ᮏࡢ࣮࣮࣐࢝ࠊࡣ࣒ࢸࢫࢩㄆ㆑࡟ຍ⸨༤୍Ặࣥࢺࣥࢩ࣡࡜

኱Ꮫࡀඹྠ㛤Ⓨࣜࣛࣈ࢖ࣛࡓࡋ ARToolKit[1] [2]ࠋࡓ࠸⏝ࢆ

࡟⏬ᥥࡢᅗᙧࡓࡲ OpenGL[3]ࠋࡓ࠸⏝ࢆ⾲ 1 ௙ࡢᵓᡂせ⣲࡟

ᵝࠋࡍ♧ࢆ 

⾲⾲⾲⾲  ᵓᡂせ⣲ࡢ࣒ࢸࢫࢩᵓᡂせ⣲ࡢ࣒ࢸࢫࢩᵓᡂせ⣲ࡢ࣒ࢸࢫࢩᵓᡂせ⣲ࡢ࣒ࢸࢫࢩ 1

ᵓᡂせ⣲ ௙ᵝ 

 ,Qcam for Notebooks Pro QVX-13N ࣓ࣛ࢝

᭱኱ゎീᗘ 640×480, 30fps 

HMD DV920 Video Eyewear, ゎീᗘ 640×480 

 WindowsXP Professional, 3.00GHz, 1.00GB ࣥࢥࢯࣃ

㛤Ⓨゝㄒ Microsoft VisualC++2005, 

ࣜࣛࣈ࢖ࣛ ARToolKit, OpenGL 

㸲㸲㸲㸲㸬ᐇ⾜౛㸬ᐇ⾜౛㸬ᐇ⾜౛㸬ᐇ⾜౛ 

DirectShowࠊࡅ௜ࡾྲྀࢆ࣮࣮࣐࢝࡟⟽࣑ࢦࠊCDࠊ࣮࣮࢝ࣆࢫ 

ᅗ)ࡿࡍ⏝౑࡟ᐇ㝿࡚࠼ຍࢆ⬟㡢ᴦ෌⏕ᶵࡢ ࣮࣮࢝ࣆࢫࠋ(6

CDࠊ⬟ᶵࡀ ࠊࡾ࠾࡚ࡋᑐᛂ࡟ࣝࢭࣥࣕ࢟ࡀ⟽࣑ࢦࠊࢱ࣮ࢹࡀ

㑅ᢥࡿ࠸࡚ࢀࡉ≧ែࢆ HMD ⏬㠃ࡢᕥୖࡿࡍ♧⾲࡟(ᅗ ࠋ(7

HMD ࡣᮇ≧ែึࡢ᫬ࡓࡋ╔⿦ࢆ DEFAULTࢆ࣮࣮࢝ࣆࢫࠊぢ

ែ≦ࠊ࠼ᾘࡽࡀ࡞ࡋᑠ⦰࡜ࡿࡅ⥆ぢࠊࢀࡉ♧⾲ࡀ᪉య❧࡜ࡿ

ࡀ PLAYER ࠋࡿࢀእࡽ࠿㇟ㄆ㆑ᑐࡀ࣮࣮࢝ࣆࢫ࡚ࡋኚ໬࡟

ḟ࡟ CD ࡵጞࢀὶࡀ㡢ᴦࡾࢃຍࡀࣝࢺ࢖ࢱ࡟ែ≦ࠊ࡜ࡿぢࢆ

ࣆࢫࡧ෌ࠊࡾࡲṆࡀ㡢ᴦࠊ࡜ࡿぢࢆ⟽࣑ࢦ࡟㡢ᴦ෌⏕୰ࠋࡿ

 ࠋࡿᡠ࡟ែ≦ࡿࢀࡉㄆ㆑ࡀ࣮࣮࢝

 

 

 

 

 

 

㸳㸳㸳㸳㸬ࡵ࡜ࡲ㸬ࡵ࡜ࡲ㸬ࡵ࡜ࡲ㸬ࡵ࡜ࡲ 

 㢌࡛ࡅࡔࡁືࡢධຊࠊ࡛࡜ࡇ࠺⾜ࢆ≧ἣ࠸࡞ࡽࡼ࡟ධຊࠊ࡜

ᨃఝ✵㛫ࡣ࡛ࢫ࢖ࣂࢹࢢࣥ࢕ࢸࣥ࢖࣏ࡓ࠸⏝ࢆᅔ㞴࡞୧ᡭ

ᡂຌ࡟⦰▷ࡢసᡭ㡰᧯ࠊ࡟ࡶ࡜࡜ࡿ࡞࡟⬟ྍࡀసᴗࡓ࠸⏝ࢆ

᧯࡞㝈ᐃⓗࡢࡳࡢ⾜ᐇ࠸࡞ࡢ㞟సᴗ⦆ࡣࡢࡓ௒ᅇฟ᮶ࠋࡓࡋ

స࡛ࠊࡵࡓࡿ࠶」㞧࡞ධຊࡢ࡬ᑐᛂࡀ௒ᚋࡢㄢ㢟࡛ࠋࡿ࠶ 

[ ] 

[1]  ARToolKitHomePage,http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/ 

[2]  ᕤᏛࣅࢼ,http://www1.bbiq.jp/kougaku/ 

OpenGL“,࢙ࣝࢪ࢚࣭ࣥࢻ࣮࣡ࢻ࢚  [3] ධ㛛 ࢣࣗࢹ࢚࣭ࣥࢯ࢔ࣆ͇,

 2006,ࣥࣙࢩ࣮

ࢵࢺࢡࢫࢹㄆ㆑ HMD ᣑᙇ࣮࣮࣐࢝   

 ࣕࢪ࣮ࢿ࣐ࣉ

ྲྀᚓࡓࡋ⏬ീ 㔜␚⏬ീ 

ᅗᅗᅗᅗ 1 HMD+࣓࣓࣓࣓ࣛ࢝ࣛ࢝ࣛ࢝ࣛ࢝ 

ᅗᅗᅗᅗ 4 ࡢ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩ࣒ࢸࢫࢩ≧ែ㑄⛣ࡢ≧ែ㑄⛣ࡢ≧ែ㑄⛣ࡢ≧ែ㑄⛣ ᅗᅗᅗᅗ 5 ࡢ࣮࣮࣐࢝㊥㞳ࡢ࣮࣮࣐࢝㊥㞳ࡢ࣮࣮࣐࢝㊥㞳ࡢ࣮࣮࣐࢝㊥㞳 

ᅗᅗᅗᅗ 2 ࣮࣮࣐࢝ࢻࣥ࢘ࢧ࣮࣮࣐࢝ࢻࣥ࢘ࢧ࣮࣮࣐࢝ࢻࣥ࢘ࢧ࣮࣮࣐࢝ࢻࣥ࢘ࢧ 
ᅗᅗᅗᅗ 6 ౑⏝≧ἣ౑⏝≧ἣ౑⏝≧ἣ౑⏝≧ἣ ᅗᅗᅗᅗ 7 HMD⏬㠃⏬㠃⏬㠃⏬㠃 

 ⨨఩࡜㢮✀ࡢ࣮࣮࣐࢝

㸪⏬ീ 

 ࣓ࣛ࢝


