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１． はじめに 

 近年Android端末ではNFC(Near Field Communication)

が搭載されている端末がスタンダードに成りつつある．また

NFC の利用方法にも変化が見られ，NFC タグに登録した文

字データを読み取るだけでなく，ヘッドフォンや家電製品と

のペアリング，スマートフォンのアプリケーション起動にも

NFC が利用されている[1]．本研究では，NFC タグと

Android 端末を用いた実世界指向アプリランチャを考える．  

２． NFC とは 

 NFC とは，ソニーとフィリ

ップスが共同開発し国際標準

規格として承認された近距離

無線通信技術である．図 1 は

NEC タグである．Near Field 

Communication と言う名前

が示すように，近距離通信で

ある．その通信距離は 10cm程

度に限定されており，かざす

だけで NFC の通信規格を搭載

している機器同士の双方向でのデータ通信が可能となる． 

３． 実世界指向とは 

実世界指向とはマウス

やキーボードなどを使わ

ず，現実のものとコンピュ

ータ上のものを結びつける

概念である．本アプリでは

図 2 に示すように，机に貼

り付けた NFC タグを読込

んでAndroid端末でアプリ

を起動することができる． 

４． NFC タグを用いた実世界アプリランチャ 

 4．1アプリの概要 

 本アプリは，アイコンの書かれた NFC タグを決められ

た順序通りに読込む事で，連想されるアプリケーションを

かざすだけで直感的に起動させる． 

4．2アプリの構成 

本アプリは，Android で動作し，NFC 対応端末である

Nexus7(図 3)と NFC タグ(図 4)で構成される． 

4．3アプリの設計 

ユーザは 3 つの NFC タグを用意し，NFC タグ固有の

タグ ID を取得し登録する．登録した ID の読み込み順序

毎に，起動するアプリケーションを選択し設定を保存す

る．開発環境を表 1 に，アプリの画面遷移を図 5 に示す． 

表 1  開発環境 

構成要素 仕様 

端末 Nexus7 16G 

OS Android 4.4 

開発環境 Eclipse 4.2 JUNO，Android SDK[2] 

５． 実行例 
ユーザは，ペン，メール，Google のアイコンが描かれた

タグを登録する．その後，図 6 のように起動するアプリケー

ションを設定する．次に図 7 で示すよう，タグの登録と起動

するアプリを設定する．指定された順序で NFC タグを読み

取ると図 8，図 9 の様にアプリケーションが起動する．  

 

６．まとめと今後の課題 

本アプリによりユーザは，かざすだけという簡単な動作で

連想されるアプリケーションの起動が可能となった．今回は

NFC タグ 3 つ，起動させるアプリケーションが 2 つと選択

の幅が狭かった．今後は，タグの種類と起動させるアプリケ

ーションの種類を増やすことが今後の課題である． 
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