
ＪａｖａプログラミングⅡ 

 

３回目 クラスの機能（１）アクセス制限、オーバーロード 課題 

 

確認確認確認確認○×○×○×○×問題問題問題問題    

次の各文は正しいか誤っているか答えなさい。 

(1) クラスの private メンバは、そのクラスからのみアクセス可能なメンバである 

(2) 一般に、クラスのフィールドはどこからでもアクセスできるように public メンバで宣

言すべきである 

(3) クラスは private メンバと public メンバを同時に持つことはできない 

(4) public メンバはどこからでもアクセスできるメンバであるため、宣言する際には注意

が必要である 

(5) クラスのカプセル化は、クラスの内部のデータを外部から隠ぺいして、データの保護や

保守に大きく貢献する。 

(6) クラスのカプセル化は、ポリモーフィズムと呼ばれる。 

(7) オーバーロードとは、戻り値の型が異なる同じ名前と引数のメソッドを複数宣言するこ

とである。 

(8) オーバーロードされたメソッドを呼び出すとき、与えられた引数の違いにより実際に呼

び出されるメソッドが決定される。 

 

課題課題課題課題１１１１    次次次次ののののクラスクラスクラスクラス EvenIntEvenIntEvenIntEvenInt はははは偶数偶数偶数偶数をををを管理管理管理管理すすすするるるるクラスクラスクラスクラスででででああああるるるる。。。。変数変数変数変数 numnumnumnum ににににはははは偶数偶数偶数偶数ののののみみみみ代入代入代入代入

さささされれれれるるるるようようようようににににししししたいたいたいたい。。。。空欄空欄空欄空欄をををを適切適切適切適切にににに埋埋埋埋めめめめててててクラスクラスクラスクラスををををカプセルカプセルカプセルカプセル化化化化ししししててててコードコードコードコードをををを完成完成完成完成ささささせせせせななななさいさいさいさい。。。。 

 
class EvenInt 
{ 
       int num; // 偶数値 
  
 // 偶数設定メソッド 
       void setInt(int i){ // 値を検査して偶数であれば代入 
   
   
 } 
 // 現設定値取得メソッド 
       int getInt(){ // 現在の値を戻り値として返す 
   
   
 } 
} 
class Assignment3_1 
{ 
 public static void main(String[] args){ 
  EvenInt ei=new EvenInt(); 
   
  ei.setInt(12); //偶数の設定を試みる 
  System.out.println(ei.getInt()); // 結果の表示 
  ei.setInt(15); //奇数の設定を試みる 
  System.out.println(ei.getInt()); // 結果の表示 
 } 
} 



課題課題課題課題２２２２    メソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードの機能機能機能機能をををを用用用用いていていていて、、、、次次次次にににに示示示示すクラスすクラスすクラスすクラス OverLoadTestOverLoadTestOverLoadTestOverLoadTest 内内内内のののの

メソッドをメソッドをメソッドをメソッドを一一一一つにまとめなさいつにまとめなさいつにまとめなさいつにまとめなさい。。。。    

    
class OverLoadTest 
{ 
 private int i; 
 private double d; 
 private String s; 
  
 public void setInt(int n){ 
  i=n; 
 } 
 public void setDouble(double n){ 
  d=n; 
 } 
 public void setString(String n){ 
  s=n; 
 } 
 
 public void dispValue(){ 
  System.out.println("int="+i+", double="+d+", String="+s); 
 } 
} 

    

課題課題課題課題３３３３    個人個人個人個人データをデータをデータをデータを管理管理管理管理するクラスするクラスするクラスするクラス PersonPersonPersonPerson をををを次次次次のようにのようにのようにのように宣言宣言宣言宣言しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。このときこのときこのときこのとき、、、、メソメソメソメソ

ッドッドッドッド内内内内ではではではでは入力値入力値入力値入力値がががが正正正正しいかどうかのチェックをしいかどうかのチェックをしいかどうかのチェックをしいかどうかのチェックを行行行行ったったったった後後後後、、、、pppprivaterivaterivaterivate フィールドフィールドフィールドフィールドにににに値値値値をををを設定設定設定設定

するようにすることするようにすることするようにすることするようにすること。。。。    

 

private フィールド： 

 String name; // 名前 

 int age;   // 年齢（0 以上） 

 char gender; // 性別（F or M） 

public メソッド： 

 void setName(String); // 名前を設定 

 String getName();  // 名前を取得 

 void setAge(int);  // 年齢を設定 

 int getAge();   // 年齢を取得 

 void setGender(char); // 性別を設定 

 char getGender();  // 性別を取得 

    

課題課題課題課題４４４４    クラスクラスクラスクラス PersonPersonPersonPerson のののの動作動作動作動作をチェックするためにをチェックするためにをチェックするためにをチェックするために、、、、メインメインメインメイン関数関数関数関数からクラスからクラスからクラスからクラス PersonPersonPersonPerson のオのオのオのオ

ブジェクトをブジェクトをブジェクトをブジェクトを生成生成生成生成してしてしてして、、、、オブジェクトにオブジェクトにオブジェクトにオブジェクトに値値値値をををを設定設定設定設定するコードをするコードをするコードをするコードを記述記述記述記述しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。またまたまたまた、、、、設定設定設定設定しししし

たたたた値値値値をををを取得取得取得取得してしてしてして出力出力出力出力しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。    

 

課題課題課題課題５５５５    メソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードのメソッドのオーバーロードの 機能機能機能機能 をををを用用用用 いていていていて、、、、 クラスクラスクラスクラス PersonPersonPersonPerson のメソッドのメソッドのメソッドのメソッド

setName(Sting)setName(Sting)setName(Sting)setName(Sting)とととと setAge(int)setAge(int)setAge(int)setAge(int)、、、、setGender(char)setGender(char)setGender(char)setGender(char)をををを同一同一同一同一のメソッドのメソッドのメソッドのメソッド setData()setData()setData()setData()でででで実現実現実現実現しししし

なさいなさいなさいなさい。。。。    

 

class Assignment3_2 
{ 
 public static void main(String[] args){ 
  OverLoadTest olt=new OverLoadTest(); 
   
  //olt.setInt(10); 
  //olt.setDouble(12.5); 
  //olt.setString("Hello"); 
  //olt.dispValue(); 
   

// 次のようにアクセスしたい！！ 
  olt.setValue(10); 
  olt.setValue(12.5); 
  olt.setValue("OverLoad"); 
  olt.dispValue(); 
 } 
} 


