
1 import javafx.application.*;
2 import javafx.scene.*;
3 import javafx.scene.layout.*;
4 import javafx.scene.control.*;
5 import javafx.scene.paint.*;
6 import javafx.scene.image.*;
7 import javafx.scene.effect.*;
8 import javafx.scene.text.*;
9 import javafx.scene.input.*;

10 import javafx.scene.canvas.*;
11 import javafx.scene.shape.*;
12 import javafx.stage.*;
13 import javafx.event.*;
14 import javafx.geometry.*;
15 import javafx.collections.*;
16
17 // 追加⽂のインポート（タイマー⽤）
18 import java.util.*;
19 // 追加⽂のインポート（画像ファイル保存⽤）
20 import javafx.embed.swing.*;
21 import javax.imageio.*;
22 import java.io.*;
23
24 ///////////////////////////////////////////////////////////
25 // 課題４ マウスを⽤いたタイムトライアルゲーム「いらいら…
26 ///////////////////////////////////////////////////////////
27
28 public class Assignment12_4 extends Application
29 {
30 // コース
31 private final Image[] paths;
32 // 背景
33 private final Image[] backs;
34 // メッセージ⼀覧
35 private final String[] msgs;
36 // ラジオボタン名⼀覧
37 private final String[] rb_name;
38 // ファイル名候補⼀覧
39 private final String[] tf_file;
40   
41 // ゲーム画⾯の状態変数
42 private Scene scene;                 // 全体画⾯
43 private Canvas cv;                   // ゲームパネル
44 private Label elapsedTime;           // 時間ラベル
45 private Label topTime;               // 最短時間ラベル
46 private Label showStatus;            // 情報ラベル
47 private int mode;                    // ゲーム進捗 0:Free 1:Ready 2:Game 3:Finish
48 private int indexPath;               // コース番号
49 private int indexBack;               // 背景番号
50 private long startStamp;             // スタート時刻
51 private long currentStamp;           // 現在時刻
52 private ArrayList<TimedPos> curPos;  // 現在カーソル移動履歴
53 private ArrayList<ArrayList<TimedPos>> topPos;// 最速カーソル移動履歴
54 private RadioButton[] setLvs;        // コース切替ラジオボタン
55 private CheckBox autoSave;           // 新記録⾃動画像保存
56 private TextField autoSaveFile;      // 新記録⾃動画像保存ファイル
57   
58 /////////////////
59 // コンストラクタ
60 public Assignment12_4(){
61 // コース＆背景の読込
62     paths = new Image[]{
63 new Image("level1.png"),
64 new Image("level2.png"),
65 new Image("level3.png")};
66     backs = new Image[]{
67 new Image("level1_bg.jpg"),
68 new Image("level2_bg.jpg"),
69 new Image("level3_bg.jpg")};
70 // メッセージ⼀覧の設定
71     msgs = new String[]{
72 "マウスカーソルを⻘い円または矩形まで移動しましょう．",
73 "準備完了です．⾚い円を⽬指して正確にコースをはみ出さずにマウスカーソルを進めましょう．",
74 "スタートです．",
75 "ゴールしました︕"};
76 // ラジオボタン名と識別⼦
77     rb_name = new String[]{"初級","中級","上級"};
78 // ファイル名候補⼀覧
79     tf_file = new String[]{"太郎.png","次郎.png","三郎.png","花⼦.png","ポチ.png","たま.png","Sample.png","ScreenShot.png","Image.png"};
80   }
81   
82 /////////////////////
83 // アプリ準備メソッド
84 public void start(Stage stage) throws Exception{
85 // ゲーム画⾯の状態変数の初期設定
86 // - ゲームパネルの⽣成
87     cv = new Canvas(1024, 768);
88 // - ゲームパネルへイベントハンドラの登録
89     MouseEventHandler mh = new MouseEventHandler();
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90     cv.addEventHandler(MouseEvent.ANY, mh);
91 // - 時間＆最短＆情報ラベルの⽣成
92     elapsedTime = new Label("-");
93     topTime = new Label("-");
94     showStatus = new Label("-");
95 // - 時間＆最短＆情報ラベルの設定
96     elapsedTime.setPrefWidth(1024);
97     elapsedTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.GREEN,null,null)));
98     elapsedTime.setTextFill(Color.LIGHTGREEN);
99     elapsedTime.setFont(new Font("HGGothicM",18));

100     elapsedTime.setAlignment(Pos.CENTER);
101     topTime.setPrefWidth(1024-70*rb_name.length-170-250-10);
102     topTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.LIGHTGREEN,null,null)));
103     topTime.setTextFill(Color.GREEN);
104     topTime.setFont(new Font("HGGothicM",18));
105     topTime.setAlignment(Pos.CENTER_RIGHT);
106     showStatus.setPrefWidth(1024);
107     showStatus.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.WHITE,null,null)));
108     showStatus.setTextFill(Color.DIMGREY);
109     showStatus.setFont(new Font("HGGothicM",18));
110 // - ゲーム進捗の設定
111     mode = 0;
112     showStatus.setText(msgs[mode]);
113 // - コース＆背景番号の設定
114     indexPath = 0;
115     indexBack = 0;
116 // - スタート＆現在時刻の設定
117     startStamp = 0;
118     currentStamp = 0;
119 // - カーソル移動履歴の⽣成
120     curPos = new ArrayList<TimedPos>();
121     topPos = new ArrayList<ArrayList<TimedPos>>();
122 for(int i=0; i<rb_name.length; i++)
123       topPos.add(new ArrayList<TimedPos>());
124 // - コース切替ラジオボタンの⽣成と設定
125     setLvs = new RadioButton[rb_name.length];
126     ToggleGroup tg = new ToggleGroup();
127     RadioEventHandler reh = new RadioEventHandler();
128 for(int i=0; i<setLvs.length; i++){
129       setLvs[i] = new RadioButton(rb_name[i]);
130       setLvs[i].setId(""+i);
131       setLvs[i].setToggleGroup(tg);
132       setLvs[i].setPrefWidth(70);
133       setLvs[i].setTextFill(Color.GREEN);
134       setLvs[i].setFont(new Font("HGGothicM",12));
135 if(i==0) setLvs[i].setSelected(true);
136 else setLvs[i].setSelected(false);
137       setLvs[i].addEventHandler(ActionEvent.ANY, reh);
138     }
139     
140     setRadioButtonDisable(false);
141 // - 新記録⾃動画像保存⽤チェックボックスの⽣成と設定
142     autoSave = new CheckBox("新記録時⾃動画像保存");
143     autoSave.setPrefWidth(170);
144     autoSave.setTextFill(Color.GREEN);
145     autoSave.setFont(new Font("HGGothicM",12));
146     autoSave.setSelected(false);
147 // - 新記録⾃動画像保存ファイル⽤フィールドの⽣成と設定
148     autoSaveFile = new TextField();
149     autoSaveFile.setPrefWidth(250);
150     autoSaveFile.setPromptText("保存画像ファイル名を⼊⼒（screenshot.png）");
151     
152 // コンテキストメニューの作成と登録
153     ContextMenu cm = new ContextMenu();
154     ObservableList<MenuItem> lstmi = cm.getItems();
155 for(int i=0; i<tf_file.length; i++){
156       MenuItem mi = new MenuItem(tf_file[i]);
157       mi.setId(""+i);
158       mi.setGraphic(new ImageView("fileicon.png"));
159       lstmi.add(mi);
160     }
161 // - イベントハンドラをメニューへ登録
162     TextFieldEventHandler tfen = new TextFieldEventHandler();
163     cm.addEventHandler(ActionEvent.ANY, tfen);
164 // - コンテキストメニューをテキストフィールドへ貼付
165     autoSaveFile.setContextMenu(cm);
166     
167 // ゲーム画⾯の描画
168     drawCanvas();
169     
170 // レイアウトの準備
171 // - レベル変更パネル⽤
172     GridPane gp = new GridPane();
173 for(int i=0; i<setLvs.length; i++)
174       gp.add(setLvs[i], i, 0);
175     gp.add(autoSave, 4, 0);
176     gp.add(autoSaveFile, 5, 0);
177     gp.add(topTime, 6, 0);
178     gp.setPadding(new Insets(5));
179     gp.setBackground(null);
180     
181 // - ゲームパネル⽤
182     VBox vb = new VBox();
183     ObservableList<Node> lst = vb.getChildren();
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184     lst.add(gp);
185     lst.add(elapsedTime);
186     lst.add(cv);
187     lst.add(showStatus);
188     vb.setBackground(null);
189 // - メニュー追加⽤
190     BorderPane bp = new BorderPane();
191     bp.setCenter(vb);
192     bp.setBackground(null);
193     
194 // シーンの⽣成
195     scene = new Scene(bp);
196     scene.setFill(Color.LIGHTGREEN);
197     
198 // ステージの設定
199     stage.setScene(scene);
200     stage.setTitle("いらいらマウス");
201     stage.setResizable(false);
202 // ウィンドウサイズを固定する場合に
203 // 以下をしないと余⽩が勝⼿に出現します
204 // バグです︕そのうち修正されると思います
205     stage.sizeToScene();
206 // ステージの表⽰
207     stage.show();
208   }
209   
210 /////////////////////////
211 // キャンバス描画メソッド
212 private void drawCanvas(){
213     GraphicsContext gc = cv.getGraphicsContext2D();
214     
215 // ゲーム背景とコースを描画
216     gc.drawImage(backs[indexBack], 0, 0);
217     gc.drawImage(paths[indexPath], 0, 0);
218     
219 // 最速カーソル移動履歴の表⽰（⾚⾊）
220 // - モード０︓全部表⽰
221 // - モード１︓⾮表⽰
222 // - モード２︓経過時間まで表⽰
223 // - モード３︓全部表⽰
224     ArrayList<TimedPos> crtArlst = topPos.get(indexPath);
225 if(crtArlst.size()>=2){
226       gc.setLineWidth(8);
227       gc.setStroke(Color.DARKRED);
228 if(mode == 2){
229 // 経過時間
230         currentStamp = System.currentTimeMillis();
231 long tmp = currentStamp-startStamp;
232 // 経過時間までを描画
233 for(int i=1; i<crtArlst.size(); i++){
234           TimedPos s = crtArlst.get(i-1);
235           TimedPos g = crtArlst.get(i);
236           gc.strokeLine(s.getX(), s.getY(), g.getX(), g.getY());
237 if(g.getTime() > tmp)break;
238         }
239       }else if(mode == 0 || mode == 3){
240 for(int i=1; i<crtArlst.size(); i++){
241           TimedPos s = crtArlst.get(i-1);
242           TimedPos g = crtArlst.get(i);
243           gc.strokeLine(s.getX(), s.getY(), g.getX(), g.getY());
244         }
245       }
246     }
247 // 現在カーソル移動履歴の表⽰（⻩⾊）
248 // - 全部を表⽰
249 if(curPos.size()>=2){
250       gc.setLineWidth(2);
251       gc.setStroke(Color.LIGHTGREEN);
252 for(int i=1; i<curPos.size(); i++){
253         TimedPos s = curPos.get(i-1);
254         TimedPos g = curPos.get(i);
255         gc.strokeLine(s.getX(), s.getY(), g.getX(), g.getY());
256       }
257     }
258   }
259   
260 /////////////////////////////////
261 // コース切替ボタンの設定メソッド
262 private void setRadioButtonDisable(boolean b){
263 // 有効化／無効化の設定変更
264 for(int i=0; i<setLvs.length; i++){
265       setLvs[i].setDisable(b);
266     }
267   }
268   
269 /////////////////////////////////
270 // スクリーンショット保存メソッド
271 private void saveScreenToImage(){
272 // - 画像として画⾯の保存
273     WritableImage bi = scene.snapshot(null);
274     File file;
275     String str = autoSaveFile.getText();
276 if(!str.equals(""))
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277       file = new File(str);
278 else
279       file = new File("screenshot.jpg");
280 try{
281       ImageIO.write(SwingFXUtils.fromFXImage(bi, null), "png", file);
282     }catch(Exception ee){}
283   }
284   
285 ///////////////////////////////////////////////////
286 // ゲーム進捗切替⽤マウスハンドラクラス（インナー）
287 private class MouseEventHandler implements EventHandler<MouseEvent>
288   {
289 // 経過時間表⽰⽤
290 private Timer tm;
291     
292 public MouseEventHandler(){
293 // 経過時間表⽰⽤変数の初期化
294       tm = null;
295     }
296     
297 public void handle(MouseEvent e){
298       EventType<? extends MouseEvent> type = e.getEventType();
299 if(type ==  MouseEvent.MOUSE_MOVED || type ==  MouseEvent.MOUSE_DRAGGED){
300 // マウス座標の取得
301 double mx = e.getX();
302 double my = e.getY();
303         
304 // マウス位置の⾊の取得
305         PixelReader pl = paths[indexPath].getPixelReader();
306         Color c = pl.getColor((int)mx, (int)my);
307 double r = c.getRed();
308 double g = c.getGreen();
309 double b = c.getBlue();
310         
311 // ゲーム進捗の更新
312 switch(mode){
313 ///
314 /// モード０〔Free〕////////////////////
315 ///
316 case 0:
317 if(r==0.0 && g==0.0 && b==1.0){
318 // モード０ → モード１
319               mode = 1;
320               elapsedTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.GREEN,null,null)));
321               elapsedTime.setTextFill(Color.LIGHTGREEN);
322               elapsedTime.setText("-");
323               showStatus.setText(msgs[mode]);
324 // 現在カーソル移動履歴の削除
325               curPos.clear();
326 // コース切り替えボタンの無効化
327               setRadioButtonDisable(true);
328             }
329 break;
330 ///
331 /// モード１〔Ready〕///////////////////
332 ///
333 case 1:
334 if(r==1.0 && g==1.0 && b==1.0){
335 // モード１ → モード０
336               mode = 0;
337               elapsedTime.setText("-");
338               showStatus.setText(msgs[mode]);
339 // コース切り替えボタンの有効化
340               setRadioButtonDisable(false);
341             }else if(r==0.0 && g==0.0 && b==0.0){
342 // 開始時間の記録
343               startStamp = System.currentTimeMillis();
344 // モード１ → モード２
345               mode = 2;
346               elapsedTime.setText(String.format("経過時間（秒） %06.2f", 0.0));
347               showStatus.setText(msgs[mode]);
348 // 現在カーソル移動履歴の追加
349               curPos.add(new TimedPos(0, mx, my));
350 // アニメーションの開始
351               tm = new Timer();
352               tm.schedule(new MyTimer(), 0, 50);
353             }
354 break;
355 ///
356 /// モード２〔Game〕////////////////////
357 ///
358 case 2:
359 if(r==1.0 && g==1.0 && b==1.0){
360 // 経過時間表⽰タイマーの終了
361               tm.cancel();
362               tm = null;
363 // モード２ → モード０
364               mode = 0;
365               elapsedTime.setText("-");
366               showStatus.setText(msgs[mode]);
367 // 現在カーソル移動履歴に最終位置の追加
368               currentStamp = System.currentTimeMillis();
369               curPos.add(new TimedPos(currentStamp-startStamp, mx, my));
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370 // コース切り替えボタンの有効化
371               setRadioButtonDisable(false);
372             }else if(r==1.0 && g==0.0 && b==0.0){
373 // 経過時間表⽰タイマーの終了
374               tm.cancel();
375               tm = null;
376 // 終了時間の記録
377               currentStamp = System.currentTimeMillis();
378 // モード２ → モード３
379               mode = 3;
380               elapsedTime.setText(String.format("経過時間（秒） %06.2f", (currentStamp-startStamp)/1000.0));
381               showStatus.setText(msgs[mode]);
382 // 現在カーソル移動履歴に最終位置の追加
383               curPos.add(new TimedPos(currentStamp-startStamp, mx, my));
384 // 最速カーソル移動履歴の更新
385               ArrayList<TimedPos> crtArlst = topPos.get(indexPath);
386 if(crtArlst.size() != 0){
387 // - 既に履歴がある場合
388                 TimedPos cur = curPos.get(curPos.size()-1);
389                 TimedPos top = crtArlst.get(crtArlst.size()-1);
390 if(cur.getTime() < top.getTime()){
391                   elapsedTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.DARKRED,null,null)));
392                   elapsedTime.setTextFill(Color.PINK);
393                   elapsedTime.setText("【新記録】" + elapsedTime.getText()+" 【新記録】");
394                   crtArlst.clear();
395 for(int i=0; i<curPos.size(); i++)
396                     crtArlst.add(curPos.get(i));
397 // - 最短ラベルの更新
398                   top = crtArlst.get(crtArlst.size()-1);
399                   topTime.setText(String.format("最短記録（秒） %06.2f", top.getTime()/1000.0));
400 // - 画像として画⾯の保存
401 if(autoSave.isSelected())
402                     saveScreenToImage();
403                 }
404               }else{
405 // - 記録が１つもない場合
406                 elapsedTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.DARKRED,null,null)));
407                 elapsedTime.setTextFill(Color.PINK);
408                 elapsedTime.setText("【新記録】" + elapsedTime.getText()+" 【新記録】");
409 for(int i=0; i<curPos.size(); i++)
410                   crtArlst.add(curPos.get(i));
411 // - 最短ラベルの更新
412                 TimedPos top = crtArlst.get(crtArlst.size()-1);
413                 topTime.setText(String.format("最短記録（秒） %06.2f", top.getTime()/1000.0));
414 // - 画像として画⾯の保存
415 if(autoSave.isSelected())
416                   saveScreenToImage();
417               }
418             }else{
419 // 現在カーソル移動履歴の追加
420               currentStamp = System.currentTimeMillis();
421               curPos.add(new TimedPos(currentStamp-startStamp, mx, my));
422             }
423 break;
424 ///
425 /// モード３〔Finish〕//////////////////
426 ///
427 case 3:
428 if(r==1.0 && g==1.0 && b==1.0){
429 // モード３ → モード０
430               mode = 0;
431 // ※時間ラベルの変更はしない
432               showStatus.setText(msgs[mode]);
433 // コース切り替えボタンの有効化
434               setRadioButtonDisable(false);
435             }else if(r==0.0 && g==0.0 && b==0.0){
436 // モード３ → モード０
437               mode = 0;
438 // ※時間ラベルの変更はしない
439               showStatus.setText(msgs[mode]);
440 // コース切り替えボタンの有効化
441               setRadioButtonDisable(false);
442             }
443 break;
444         }
445       }
446 // 再描画
447       drawCanvas();
448     }
449     
450 /////////////////////////////////////////////////
451 // アニメーションタイマークラス（ダブルインナー）
452 private class MyTimer extends TimerTask
453     {
454 public void run(){
455         Platform.runLater(new MyRunLater());
456       }
457     }
458     
459 /////////////////////////////////////////////
460 // アニメーション描画クラス（ダブルインナー）
461 private class MyRunLater implements Runnable
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462     {
463 public void run(){
464 if(mode == 2){
465 // 経過時間の表⽰
466           currentStamp = System.currentTimeMillis();
467           elapsedTime.setText(String.format("経過時間（秒） %06.2f", (currentStamp-startStamp)/1000.0));
468 // 再描画
469           drawCanvas();
470         }
471       }
472     }
473   }
474   
475 /////////////////////////////////////////////////////////////
476 // コース番号切り替え⽤ラジオボタンハンドラクラス（インナー）
477 private class RadioEventHandler implements EventHandler<ActionEvent>
478   {
479 public void handle(ActionEvent e){
480 // ラジオボタンと識別番号の取得
481       RadioButton bt = (RadioButton)e.getTarget();
482 int id = Integer.parseInt(bt.getId());
483 if(mode == 0){
484 // ↑モード０の時にしかコールされないけど念のため…
485         indexPath = id;
486         indexBack = id;
487 // 現在カーソル移動履歴の削除
488         curPos.clear();
489 // - 最短ラベルの更新
490         ArrayList<TimedPos> crtArlst = topPos.get(indexPath);
491 if(crtArlst.size() != 0){
492           TimedPos top = crtArlst.get(crtArlst.size()-1);
493           topTime.setText(String.format("最短記録（秒） %06.2f", top.getTime()/1000.0));
494         }else{
495             topTime.setText("-");
496         }
497 // - 経過時間ラベルの更新
498         elapsedTime.setBackground(new Background(new BackgroundFill(Color.GREEN,null,null)));
499         elapsedTime.setTextFill(Color.LIGHTGREEN);
500         elapsedTime.setText("-");
501 // 再描画
502         drawCanvas();
503       }
504     }
505   }
506   
507 /////////////////////////////////////////////////////
508 // ファイル名変更⽤メニューハンドラクラス（インナー）
509 private class TextFieldEventHandler implements EventHandler<ActionEvent>
510   {
511 public void handle(ActionEvent e){
512 // メニュー項⽬と識別番号の取得
513       MenuItem mi = (MenuItem)e.getTarget();
514 int id = Integer.parseInt(mi.getId());
515 // テキストフィールドのファイル名変更
516       System.out.println(id);
517       autoSaveFile.setText(tf_file[id]);
518     }
519   }
520
521 ///////////////////////
522 // マウス移動履歴クラス
523 private class TimedPos
524   {
525 private final long time; // 経過タイムスタンプ
526 private final double hx; // カーソル位置X
527 private final double hy; // カーソル位置Y
528     
529 public TimedPos(long t, double x, double y){
530       time = t;
531       hx = x;
532       hy = y;
533     }
534 // 各種取得メソッド
535 public long getTime(){return time;}
536 public double getX(){return hx;}
537 public double getY(){return hy;}
538   }
539   
540 public static void main(String[] args)
541   {
542     launch(args);
543   }
544 }
545
546
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