
ＪａｖａプログラミングⅠ 

 

５回目 演算子の優先順位と変数の型変換 課題 

 

 

１１１１．．．．三角形三角形三角形三角形のののの底辺底辺底辺底辺のののの長長長長ささささ basebasebasebase〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕とととと高高高高ささささ heightheightheightheight〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕をキーボードからをキーボードからをキーボードからをキーボードから入力入力入力入力してしてしてして

面積面積面積面積 areaareaareaarea〔〔〔〔doubledoubledoubledouble 型型型型〕〕〕〕をををを出力出力出力出力しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。    

三角形三角形三角形三角形のののの面積面積面積面積のののの公式公式公式公式    
2

heightbase
area

×=     

    

    

２２２２．．．．台形台形台形台形のののの上底上底上底上底 toptoptoptop〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕とととと下底下底下底下底 bottombottombottombottom〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕、、、、高高高高ささささ hhhheighteighteighteight〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕をキーボードをキーボードをキーボードをキーボード

からからからから入力入力入力入力してしてしてして面積面積面積面積 areaareaareaarea〔〔〔〔doubledoubledoubledouble 型型型型〕〕〕〕をををを出力出力出力出力しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。    

台形台形台形台形のののの面積面積面積面積のののの公式公式公式公式    height
bottomtop

area ×+=
2

    

    

    

３３３３．．．．キーボードからキーボードからキーボードからキーボードから３３３３つのつのつのつの整数整数整数整数 a,a,a,a,    b,b,b,b,    cccc〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕をををを入力入力入力入力してそれらのしてそれらのしてそれらのしてそれらの平均値平均値平均値平均値 aveaveaveave〔〔〔〔doubledoubledoubledouble 型型型型〕〕〕〕

をををを出力出力出力出力しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。    

    

    

４４４４．．．．doubledoubledoubledouble 型型型型のののの値値値値をををを intintintint 型型型型にキャストするとにキャストするとにキャストするとにキャストすると、、、、doubledoubledoubledouble 型型型型のののの値値値値のののの小数部分小数部分小数部分小数部分はははは切切切切りりりり取取取取れられられられられれれれてててて

整数部分整数部分整数部分整数部分のみのみのみのみをををを取取取取りりりり出出出出すことができるすことができるすことができるすことができる。。。。このこのこのこの性質性質性質性質をををを利用利用利用利用してしてしてして、、、、２２２２つのつのつのつの整数整数整数整数のののの商商商商のののの剰余剰余剰余剰余（（（（余余余余りりりり））））

をををを計算計算計算計算するコードをするコードをするコードをするコードを作成作成作成作成しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。剰余演算子剰余演算子剰余演算子剰余演算子%%%%はははは用用用用いないこといないこといないこといないこと。。。。    

    

    

５５５５．．．．２２２２つのつのつのつの座標座標座標座標(x1, y1)(x1, y1)(x1, y1)(x1, y1)とととと(x2, y2)(x2, y2)(x2, y2)(x2, y2)ををををキーボードからキーボードからキーボードからキーボードから入力入力入力入力してしてしてしてこのこのこのこの２２２２点点点点をををを通通通通るるるる直線直線直線直線のののの式式式式をををを出力出力出力出力

しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。但但但但しししし、、、、x1 != x2x1 != x2x1 != x2x1 != x2 とするとするとするとする。。。。またまたまたまた、、、、x1, y1, x2, y2x1, y1, x2, y2x1, y1, x2, y2x1, y1, x2, y2 はははは整数整数整数整数〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕としとしとしとし、、、、傾傾傾傾きときときときと切切切切

片片片片はははは実数実数実数実数〔〔〔〔doubledoubledoubledouble 型型型型〕〕〕〕でででで計算計算計算計算することすることすることすること。。。。    

（実行例） 

座標(x1,y1)の入力 

x1 を入力してください。 

2 �(入力して Enter キーを押す) 

y1 を入力してください。 

3 �(入力して Enter キーを押す) 

座標(x2,y2)の入力 

x2 を入力してください。 

4 �(入力して Enter キーを押す) 

y2 を入力してください。 

4 �(入力して Enter キーを押す) 

２点(2,3)と(4,4)を通る直線の式： 

y=0.5x+2.0 

 



６６６６．．．．次次次次はははは４４４４つつつつのののの式式式式をををを計算計算計算計算ししししてててて画面画面画面画面にににに出力出力出力出力すすすするるるるコードコードコードコードであであであであるるるる。。。。実行実行実行実行ししししてててて演算演算演算演算結果結果結果結果をををを確認確認確認確認ししししななななささささ

いいいい。。。。ささささららららにににに、、、、演算子演算子演算子演算子のののの優先優先優先優先順位順位順位順位のののの規則規則規則規則をををを参照参照参照参照ししししななななががががらららら、、、、ななななぜぜぜぜそそそそのののの結果結果結果結果ががががででででたたたたののののかかかかををををコードコードコードコード内内内内

ののののコメントコメントコメントコメントととととししししてててて記述記述記述記述ししししななななさいさいさいさい。。。。    

 

class Assignment5_6 

{ 

 public static void main(String[] args){ 

  int a=7, b=3, c=12; 

  int ans1, ans2, ans3, ans4; 

   

  // 演算子の優先獣医は、○○○なので 

  // ・・・・ 

  ans1 = a%b+c; 

   

  // 演算子の優先獣医は、○○○なので 

  // ・・・・ 

  ans2 = a%(b+c); 

 

  // 演算子の優先獣医は、○○○なので 

  // ・・・・ 

  ans3 = a%b*c; 

 

  // 演算子の優先獣医は、○○○なので 

  // ・・・・ 

  ans4 = a*b%c; 

   

  System.out.println("ans1="+ans1); 

  System.out.println("ans2="+ans2); 

  System.out.println("ans3="+ans3); 

  System.out.println("ans4="+ans4);   

 } 

}    

    

    

７７７７．．．．四角四角四角四角錐錐錐錐のののの底底底底のののの横幅横幅横幅横幅 widthwidthwidthwidth〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕とととと奥行奥行奥行奥行きききき depthdepthdepthdepth〔〔〔〔intintintint 型型型型〕〕〕〕、、、、四角錐四角錐四角錐四角錐のののの高高高高ささささ heightheightheightheight〔〔〔〔intintintint

型型型型〕〕〕〕をキーボードからをキーボードからをキーボードからをキーボードから入力入力入力入力してしてしてして体積体積体積体積 volumevolumevolumevolume〔〔〔〔doudoudoudoubbbblllleeee 型型型型〕〕〕〕をををを出力出力出力出力しなさいしなさいしなさいしなさい。。。。    

四角錐四角錐四角錐四角錐のののの体積体積体積体積のののの公式公式公式公式    
3

heightdepthwidth
volume

××=     


