
Assignment3_1.java

//// Assignment3_1.java

//

// 課題１：キーボードから名前を入力

///////////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_1

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// キーボードから名前の入力を促すメッセージ

System.out.println("名前を入力してください。");

// キーボードから名前を読込む

String str;

str = br.readLine();

// 入力された名前を表示する

System.out.println("こんにちは、"+str+"さん");

}

}



Assignment3_2.java

//// Assignment3_2.java

//

// 課題２：送付先の出力

///////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_2

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// 郵便番号、住所、アパート名、氏名用の文字列変数

String ubin, address, apartment, name;

// 郵便番号入力

System.out.println("郵便番号を入力してください");

ubin = br.readLine();

// 住所入力

System.out.println("住所を入力してください");

address = br.readLine();

// アパート名入力

System.out.println("アパート名を入力してください");

apartment = br.readLine();

// 名前入力

System.out.println("名前を入力してください");

name = br.readLine();

// 送付先を表示する

System.out.println("\n\n<<送付先>>");

System.out.println(ubin);

System.out.println("  "+address+apartment);

System.out.println("  "+name+"  さま");

}

}



Assignment3_3.java

//// Assignment3_3.java

//

// 課題３：文字列の逆さ出力

///////////////////////////

import java.io.*;

class Assignment3_3

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// ４文字用の文字列変数

String str1, str2, str3, str4;

// 一文字目

System.out.println("一文字目を入力してください");

str1 = br.readLine();

// 二文字目

System.out.println("二文字目を入力してください");

str2 = br.readLine();

// 三文字目

System.out.println("三文字目を入力してください");

str3 = br.readLine();

// 四文字目

System.out.println("四文字目を入力してください");

str4 = br.readLine();

// 逆さに出力

System.out.println("\n逆さに出力します。");

System.out.println(str4+str3+str2+str1);

}

}



Assignment3_4.java

//// Assignment3_4.java

//

// 課題４：キーボードから名前と年齢を入力

/////////////////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_4

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// キーボードから名前の入力を促すメッセージ

System.out.println("名前を入力してください。");

// キーボードから名前を読込む

String name;

name = br.readLine();

// キーボードから年齢の入力を促すメッセージ

System.out.println("年齢を入力してください。");

// キーボードから年齢を読込む

int age;

age = Integer.parseInt(br.readLine());

// 入力されたデータを表示する

System.out.println(name+"（"+age+"歳）");

}

}



Assignment3_5.java

//// Assignment3_5.java

//

// 課題５：キーボードから降水確率とコメントを入力

/////////////////////////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_5

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// キーボードから降水確率の入力を促すメッセージ

System.out.println("今日の降水確率を入力してください。");

// キーボードから降水確率を読込む

int rainfallRate;

rainfallRate = Integer.parseInt(br.readLine());

// キーボードからコメントの入力を促すメッセージ

System.out.println("コメントを入力してください。");

// キーボードからコメントを読込む

String comments;

comments = br.readLine();

// 入力されたデータを表示する

System.out.println("◆◇◆◇◆◇◆◇");

System.out.println("今日の天気予報");

System.out.println("降水確率 "+rainfallRate+"%");

System.out.println(comments);

System.out.println("◆◇◆◇◆◇◆◇");

}

}



Assignment3_6.java

//// Assignment3_6.java

//

// 課題６：キーボードからＰＣスペックの入力

/////////////////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_6

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// 入力される文字列代入用の変数

String cpu, hd, memory;

// ＰＣスペックの入力

System.out.println("ＣＰＵの品名を入力してください");

cpu = br.readLine();

System.out.println("ＨＤＤの品名を入力してください");

hd = br.readLine();

System.out.println("メモリの品名を入力してください");

memory = br.readLine();

// ＰＣスペックの出力

System.out.println(""); // 空行

System.out.println("‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐");

System.out.println("ＰＣスペック");

System.out.println("‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐");

System.out.println("ＣＰＵ："+cpu);

System.out.println("ＨＤＤ："+hd);

System.out.println("メモリ："+memory);

}

}



Assignment3_7.java

//// Assignment3_7.java

//

// 課題７：作文

////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_7

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// 入力される文字列代入用の変数

String str1, str2;

// 質問の表示

System.out.println("括弧に適当な単語を入力してください");

System.out.println("【( 1 )は( 2 )である】");

System.out.println(""); // 空行

// 単語の入力

System.out.println("( 1 )を入力してください");

str1 = br.readLine();

System.out.println("( 2 )を入力してください");

str2 = br.readLine();

// 完成した文の出力

System.out.println(""); // 空行

System.out.println("【"+str1+"は"+str2+"である】");

}

}



Assignment3_8.java

//// Assignment3_8.java

//

// 課題８：キーボードから航空機情報を入力

/////////////////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_8

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// 入力される文字列代入用の変数

String airline, flight;

// 航空便情報の入力

System.out.println("航空会社を入力してください");

airline = br.readLine();

System.out.println("便名を入力してください");

flight = br.readLine();

// メッセージ出力

System.out.println(); // 空行

System.out.println(airline+flight+"便は只今お客様を機内へとご案内中です。");

System.out.println("搭乗券に記載の搭乗口までお急ぎください。");

}

}



Assignment3_9.java

//// Assignment3_9.java

//

// 課題９：メール送信確認画面

/////////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_9

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボード入力の準備

BufferedReader br;

br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// 入力される文字列代入用の変数

String to, from, subject, data;

// 宛先や送り元の入力

System.out.println("宛先を入力してください");

to = br.readLine();

System.out.println("送り元を入力してください");

from = br.readLine();

System.out.println("件名を入力してください");

subject = br.readLine();

System.out.println("内容を一行で入力してください");

data = br.readLine();

// メール送信確認画面

System.out.println(); // 空行

System.out.println("‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐");

System.out.println("メール送信確認");

System.out.println("‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐");

System.out.println("宛　先:"+to);

System.out.println("送り元:"+from);

System.out.println("件　名:"+subject);

System.out.println("内　容:"+data);

System.out.println("‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐");

System.out.println("これでよろしいですか？");

}

}



Assignment3_10.java

//// Assignment3_10.java

//

// 課題１０：３単語しりとり

///////////////////////////

import java.io.*;

public class Assignment3_10

{

public static void main(String[] args) throws IOException

{

// キーボードの準備

BufferedReader br;

br=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift‐JIS"));

// しりとりの単語用の変数の宣言

String str1, str2, str3;

// １単語目の入力と経過出力

System.out.println("〔しりとり１語目を入力してください〕");

str1 = br.readLine();

System.out.println(str1);

// ２単語目の入力と経過出力

System.out.println("〔しりとり２語目を入力してください〕");

str2 = br.readLine();

System.out.print(str1);

System.out.println(" ‐> "+str2);

// ３単語目の入力と経過出力

System.out.println("〔しりとり３語目を入力してください〕");

str3 = br.readLine();

System.out.print(str1);

System.out.print(" ‐> "+str2);

System.out.println(" ‐> "+str3);

}

}


