
Assignment8_1.java

1 //// Assignment8_1.java

2 //

3 // 課題１：2次関数の値の出力

4 ////////////////////////////

5 public class Assignment8_1

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 double x;

10 double y;

11

12 for(x=-10; x<=10; x+=0.2)

13 {

14 y=(x*x-25);

15 System.out.printf("f(%5.1f) = %6.3f\n", x, y);

16 }

17

18 }

19 }

20



Assignment8_2.java

1 //// Assignment8_2.java

2 //

3 // 課題２：整数データの合計と平均

4 /////////////////////////////////

5 import java.io.*;

6

7 public class Assignment8_2

8 {

9 public static void main(String[] args) throws IOException

10 {

11 int i;

12 int num;    // 整数データの個数

13 int sum;    // 合計

14 double ave; // 平均

15 BufferedReader br;

16

17 // キーボード入力の準備

18 br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift-JIS"));

19

20 // 処理内容の出力

21 System.out.println("<<整数データの合計と平均を求めます>>");

22

23 // データの個数を入力

24 System.out.println("データの個数を入力してください。");

25 num=Integer.parseInt(br.readLine());

26

27 // データの入力

28 sum=0;

29 for(i=0;i<num;i++)

30 {

31 System.out.println("("+(i+1)+")番目の整数データを入力してください。");

32 sum += Integer.parseInt(br.readLine());

33 }

34

35 // 平均の計算

36 ave = (double)sum/i;

37

38 // 整数データの合計と平均を出力

39 System.out.println("合計は"+sum+"です。");

40 System.out.println("平均は"+ave+"です。");

41 }

42 }

43



Assignment8_3.java

1 //// Assignment8_3.java

2 //

3 // 課題３：三角パターンの出力

4 /////////////////////////////

5 public class Assignment8_3

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 int i,j;

10

11 for(i=20;i>0;i--)

12 {

13 for(j=i;j>0;j--)

14 {

15 // 横一列を出力する

16 System.out.print("*");

17 }

18 // 各横一列の出力のあと改行を入れる

19 System.out.println();

20 }

21 }

22 }

23



Assignment8_4.java

1 //// Assignment8_4.java

2 //

3 // 課題４：フィボナッチ数列

4 //             ３０項目は？

5 ///////////////////////////

6 public class Assignment8_4

7 {

8 public static void main(String[] args)

9 {

10 int i;

11 int n1=1, n2=1;       // 第1項、第2項

12 int n_1, n_2, n_3=0;  // 第3項以降の計算用

13

14 // 処理内容の出力

15 System.out.println("<<フィボナッチ数列の30項目を求めます>>");

16

17 // 第1項、第2項を出力する

18 System.out.println("第1項目："+n1);

19 System.out.println("第2項目："+n2);

20

21 // 第3項以降を第30項まで順次求めて出力する

22 n_1 = n1;

23 n_2 = n2;

24 for(i=3;i<=30;i++)

25 {

26 n_3 = n_1 + n_2;

27 n_1 = n_2;

28 n_2 = n_3;

29 System.out.println("第"+i+"項目："+n_3);

30 }

31 System.out.println("\n第30項目は"+n_3+"です。");

32 }

33 }

34



Assignment8_5.java

1 //// Assignment8_5.java

2 //

3 // 課題５：フィボナッチ数列

4 //         1億を初めて超える項は？

5 //////////////////////////////////

6 public class Assignment8_5

7 {

8 public static void main(String[] args)

9 {

10 int i;

11 int n1=1, n2=1;     // 第1項、第2項

12 int n_1, n_2, n_3;  // 第3項以降の計算用

13

14 // 処理内容の出力

15 System.out.println("<<フィボナッチ数列が1億を初めて超える項を求めます>>");

16

17 // 第3項以降を順次求めながら1億を超える項を探す

18 n_1 = n1;

19 n_2 = n2;

20 n_3 = n_1 + n_2;

21 for(i=3;n_3<=100000000;i++)

22 {

23 n_1 = n_2;

24 n_2 = n_3;

25 n_3 = n_1 + n_2;

26 }

27 System.out.println("第"+i+"項目です。");

28 }

29 }

30



Assignment8_6.java

1 //// Assignment8_6.java

2 //

3 // 課題６：数列の出力①

4 ///////////////////////

5 public class Assignment8_6

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 int i=0;

10 for(i=1; i<30; i+=3)

11 {

12 System.out.println(i);

13 }

14 }

15 }

16



Assignment8_7.java

1 //// Assignment8_7.java

2 //

3 // 課題７：数列の出力②

4 ///////////////////////

5 public class Assignment8_7

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 int i=0;

10 for(i=1; i<100; i++)

11 {

12 if(i%4==0)

13 System.out.println(i);

14 }

15 }

16 }

17



Assignment8_8.java

1 //// Assignment8_8.java

2 //

3 // 課題８：数列の出力③

4 ///////////////////////

5 public class Assignment8_8

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 int i=0;

10 for(i=1; i<200; i++)

11 {

12 if(i%3==0 && i%4==0)

13 System.out.println(i);

14 }

15 }

16 }

17



Assignment8_9.java

1 //// Assignment8_9.java

2 //

3 // 課題９：2次関数の正負の出力

4 //////////////////////////////

5 public class Assignment8_9

6 {

7 public static void main(String[] args)

8 {

9 int x;

10 int y;

11

12 for(x=-5; x<=5; x++)

13 {

14 y=(x*x-4);

15 if(y>=0)

16 System.out.println("+");

17 else

18 System.out.println("-");

19 }

20 }

21 }

22



Assignment8_10.java

1 //// Assignment8_10.java

2 //

3 // 課題１０：照準パターンの描画

4 //////////////////////////////

5 import java.io.*;

6

7 public class Assignment8_10

8 {

9 public static void main(String[] args) throws IOException

10 {

11 BufferedReader br;

12 br=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift-JIS"));

13

14 // 照準を描く座標

15 int x, y;

16

17 // 照準の座標の入力

18 System.out.println("<<10×10のマス目に照準を描きます>>");

19 System.out.println("照準のx座標（1～10）を入力してください");

20 x=Integer.parseInt(br.readLine());

21 System.out.println("照準のy座標（1～10）を入力してください");

22 y=Integer.parseInt(br.readLine());

23

24 // 指定場所に照準を描く

25 for(int i=1; i<=10; i++)

26 {

27 for(int j=1; j<=10; j++)

28 {

29 if(j==x && i==y)System.out.print("■");

30 else if((j==x-1 || j==x+1) && i==y)System.out.print("■");

31 else if(j==x && (i==y-1 || i==y+1))System.out.print("■");

32 else System.out.print("□");

33 }

34 System.out.println();

35 }

36 }

37 }

38



Assignment8_11.java

1 //// Assignment8_11.java

2 //

3 // 課題１１：偶数チェック

4 /////////////////////////

5 import java.io.*;

6

7 public class Assignment8_11

8 {

9 public static void main(String[] args) throws IOException

10 {

11 BufferedReader br;

12 br=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in,"Shift-JIS"));

13

14 // 偶数用の変数

15 int even=0;

16

17 // 繰り返し条件用のフラグ

18 boolean loop=true;

19

20 // 偶数が入力されるまで繰り返す

21 for(;loop;){

22 // 偶数の入力

23 System.out.println("好きな偶数を入力してください");

24 even=Integer.parseInt(br.readLine());

25

26 // 入力値の確認

27 if(even%2==0) loop=false;

28 else System.out.println("※偶数ではありません");

29 }

30

31 // 入力値の表示

32 System.out.println("入力された偶数は"+even+"です");

33 }

34 }

35


